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¢Esto del Espacio Abierto qué es?

La Quinta de los Molinos, un espacio verde fantastico situado

al este de Madrid. Y alli,en pleno parque, nuestro Espacio Abierto,

un centro cultural del Ayuntamiento de Madrid que reconoce el

juego como una forma propia de cultura y lo sitla en el centro de su
programacion.

Este lugar es un espacio publico y simbdlico, abierto a la infancia, la
adolescencia y sus comunidades, que las acoge desde sus formas de
estar, de crear y de relacionarse . Creemos que asi, podemos también,

habitar y transformar la vida cultural de la ciudad.

¢Y qué se hace en Espacio Abierto?

Muchisimas cosas. Invitamos a peques - y no tan peques- a Descubrir,
a acercarse, quizas por primera vez, a todas las artes, desde la curiosidad
y el asombro. También a Explorar, a investigar jugando, experimentar,
tocar, participar, sentir.. ser parte de los procesos. Y, por supuesto,
a Inventar. encender la creatividad a través de talleres, espacios
expandidos y laboratorios de experimentaciéon, en busca de tiempos y
lugares compartidos donde imaginar, transformar y crear.

Pero todavia hay mas: estamos construyendo nuestro propio archivo de
cultura del juego, recogiendo todo lo vivido, creado y jugado. A esto lo
llamamos Inventariar los aprendizajes y las experiencias para poder
compartirlas y que puedan ser disfrutadas por muchas
mas personas, en muchos mas lugares. Siempre
tenemos algo que Celebrar, festejar mucho
cada hito cultural, cada ritmo natural, cada
cambio de ciclo. Celebrar es la formma mas
divertida de ser parte de algo mas

grande y extraordinario.

¢Qué es esta publicacion?

Esta revista-fanzine-cuadernillo-opusculo-periédico-
publicacion que tienes en tus manos No es mas que una de
nuestras maneras de contaros qué se ha hecho, se hace y se
va a hacer en Espacio Abierto Quinta de los Molinos.

Contaremos lo que sucede en nuestros espacios. La Urbanoteca, nuestro
escenario de encuentro y juego espontaneo, funciona como un espacio
mutable cada trimestre, en el que cada persona que juega sigue su propia
aventura. El Espacio 0-5 continUa con este espiritu de juego y movimiento
libre, y lo reserva a la primera infancia, en una pequena sala equipada a ras de
suelo y con propuestas y acompafnamiento muy cuidados.

Espacio +, esa aula polivalente que mira al parque y que esta preparada para
cualquier propuesta puntual que necesite un lienzo en blanco; Encima de la
Urbanoteca estd nuestro Auditorio, el pequeno teatro que hemos reservado
a las artes escénicas, en el que la frontera entre escenario y publico se diluye,
convirtiendo el descubrimiento escénico en una experiencia cercana e intima.

Y, por supuesto, el parque: La Quinta de los Molinos . El entorno verde, vivo,
organico en el que se ubica Espacio Abierto. A veces lo tommamos prestado
como un aula al aire libre, que acoge nuestras celebraciones e infinidad de
actividades y propuestas.

No podia faltar un Inventario, un pequeno-gran espacio-laboratorio donde
inventamos e inventariamos. Siempre abierto a la exploracion grafica y
narrativa,aldisefoyalaautoedicion. Estambién el nombre de esta publicacion,
gue, como el espacio - y como todo lo que forma parte de esta linea- guarda,
recoge y comparte lo inventado.

Todo lo que hacemos aqui, y en el resto de lugares, es lo que vamos a contar
en esta revista.

¢Y algomas?

Y mucho mas. Hablaremos de qué va a suceder en Espacio Abierto los préoximos
meses, 0s contaremos los cacharros que usamos para nuestras actividades,
0s presentaremos a nuestro equipo de Mediacion Cultural, seguramente
acabemos pintando, cantando y bailando. Esto es Inventario 1, la publicacion
sobre el espacio mas abierto del mundo, en la Quinta de los Molinos.
Ponte comoda, ponte cdmodo, y adelante...




Marcela y Flavio

crearon flores para la pradera
con un toque muy personal...
También Zuria,

sus flores son tan coloridas
jque dan ganas de mirar!
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Inter-Medio

El adulto es un espia. Y espiar es la parte mas divertida del
trabajo. Se convierte en un inflitrado, que logra oir, observar
y documentarse casi sin hacerse notar. Espiar a los nifios es
como ir al cine. No te puedes aburrir, ya que sus proyectos
son riquisimos en inventiva, en iniciativa, en razonamientos
e ideas. Como todo buen espia, el adulto registra todo lo que
oye y ve, para después explicarlo a las familias, gestores o los
propios nifios. La grabacién puede ser sélo mental o se pueden
utilizar apuntes escritos, foto y video. De lo que ha visto el espia,
el grupo de adultos podra extraer conclusiones importantes.

Penny Richter. El jardin de los secretos
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Las actividades, los espacios y
las exploraciones de Espacio
Abierto cuentan con un equipo
de mediadoras y mediadores
gue acompafan a las personas
pequenas que pueblan nuestro
ecosistema cada semana. Su
cometido es crear el entorno
idéneo para que la experiencia
cultural de los peques pueda
desarrollarse, no solo de forma
material sino también en el
aspecto emocional: facilitando
acuerdos, ofreciendo
respuestas claras y tranquilas

a todas las emociones
desencadenadas, siendo un
interlocutor atento, siendo el
primer complice de los juegos
gue se proponen. Y siendo,
como dice Penny Richter, los
mejores espias posibles.

*Pawl es nuestro mediador

de referencia en el espacio
Inventario. Documenta de
forma constante todos los
procesos que alli sucedeny él
entiende la mediacion como
una forma de dar acceso a

la cultura desde una mirada
diversa, colocando en el centro
a quienes habitan el espacio.

En el taller de fanzines nacid
este ajustadisimo y fiel perfil
de Pawl.
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Theke.

Una primavera con forma de caja

Theke, del griego “caja, depdsito,
lugar para guardar algo o donde
se realizan ciertas actividades”.

Theke es una actividad,
experiencia y espacio de juego
construido a partir de cajas que
generan comunidades en torno a
la infancia y sus juegos.

Entre febreroy junio, primavera
larga, Theke ha hecho una
propuesta para pequesde O a

5 anos de juego en comunidad
con material no estructurado,

a partir de una serie de objetos
base que se repiten cada sesion
y dan continuidad a los procesos
y “objetos regalo” que despiertan
nuevos intereses.

Partiendo de la sorpresa de

qué habra en las cajas (objetos
llenos de colores, de formasy
de texturas) se vive un proceso
de juego que observa la luz, las
sombras, los colores. Los objetos
no son los protagonistas: son

un vehiculo para que la infancia
interactUe con ellos y conozca el
mundo a través del juego.

La mediadora, Arancha,

acompana el juego, sin proponer,

sino siguiendo el camino ludico
que nace de ellasy de ellos,
quienes juegan.

En Theke, el juego es libre
ono esjuego.

Theke.

jHola!
Me llamo
Arancha. Llevo 20
afios acompafiando
a la infancia.
Colaborando en Espacio
Abierto desde 2018 con
experiencias de juego
cuidadas,
respetuosas
y disfrutadas
por tantas
familias.
Soy la creadora,
mediadoray
acompanante del
Espacio Theke.

jHagamos tribu desde un juego bonito!

Cajas Retroproyector Cestos  Alfombras Telas

Lamparas paturales Mesas Cojines

deluz

Un espacio de encuentro entre las
personas, los objetos y el juego






Fanzinetica.
Yo me lo guiso, yo me lo como.

DIY y DIWO, es decir, Do-it-yourself y
Do-it-with-others, es decir,
Hazlo td misma y hazlo con otras.

Esa es la filosofia del ciclo Fanzinética
auspiciado por el Colectivo HUL para
peques y adolescentes. Todo el proceso
de autoedicion, desde la creacion
hasta la impresion, explorando todos
los formatos creativos, individuales

y en comun. Espacios sonoros,
publicaciones colaborativas,

collage, comic, formas hibridas,
estampacion... Un espacio para
acercarse al proceso creativo

en su totalidad.
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Otras cosas
que hemos hecho

Estampacion. El estudio-taller Fabrica
de Texturas ocupo el espacio Inventario
junto con peques, no tan pequesy
adolescentes para crear y jugar con

la estampacion con sellos, en papel

y hasta en prendas de ropa. Sellos,
camisetas, carteles y obras de arte en
general, jJugando con texturas, formas,
tipografias y todo lo que pueda ser
estampado en una superficie.

A juego lento. Una propuesta para la
primera infancia que reivindica el juego
sin prisa, sin normas ni directrices, sino
como una forma de estar, de investigar
y de relacionarse desde el cuerpoy con
los sentidos. Ritmos marcados desde
los peques, con adultos acompanando
su ritmoy no al revés, invitando a la
manipulacion libre, la exploracién
sensorial y la construccién espontanea,
con la mediacion de Sofia.

Laboratorio Munari. El equipo de Art
Stories ha diseflado una serie de talleres
para explorar distintos lenguajes
plasticos a través del juegoy la
manipulacion de materiales, tal y como
propuso el gran artista Bruno Munari.

¥alO

Jugando con libros. La Noche de los

g A Libros, en abril, como cada afio, tuvo Laboratorio tactil, para experimentar ,'.?"

2 en esta ocasion tres propuestas de la con la percepcién sensorial y el tacto; I’A."
e mano del proyecto Detalleres: Verdes, La pradera, para crear cuadros y

ﬁllﬁlj para los mas peques, explorando esculturas inspiradas en las formas de \&%(((

—_ la naturaleza a través de los libros; la naturaleza; y Esculturas para llevar 2

Ciclos, para primeros lectores, una
actividad para comprender el
tiempoy los ciclos naturales a través

s
& del juego;y Libris, para ya no tan
=

de viaje, obras de arte en papel y pop-
up que caben en una mochila.

peques, un taller de autoedicién con

3 3 -0 La Citta Infinita. Lo Citta Infinita
el libro como objeto de expresion

transformo nuestra Urbanoteca de
febrero a abril en una performance.
Un espacio de construccion colectiva
con piezas de madera recuperadas de

Seres Siderales. Corbot, planeta

inexplorado en el universo, fue el
destino de los y las participantes de
esta actividad. Una invitacion a viajar
a través del espacio sideral por medio
de texturas, cambios de luz y juegos
de movimiento dentro del Espacio
0-5, donde entre todas y todos se
crearon especies animalesy vegetales
usando materiales fluorescentes y
fosforescentes. Todo ello de la mano
del proyecto IngobernArt.

la mano de Roberta Genova, donde
los participantes imaginany crean
una ciudad en constante evolucion.
A medida que cada habitante anade
elementos, se crean conexiones entre
vecinos, formentando la construccion
de espacios publicos y arquitecturas
imaginativas. El proyecto revela el
infinito potencial educativo y creativo
de los residuos industriales, como
también promueve un didlogo continuo
sobre sostenibilidad y comunidad.
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La cacharrada. Analégica creativa.

Grapadoras, radiocasetes, regaderas, retroproyectores,
molinillos, maquinas para hacer chapas... en las salas,
talleres y actividades de Espacio Abierto apostamos
también por lo analdgico, el objeto fisico articulado

o sin articular, madquinas tecnolégicas inmunes a

la obsolescencia programada. En nuestro centro se
utilizan cacharros y los ensefamos con orgullo.

*grapadora

*molinillo

*karaoke

*retroproyector
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Lo que esta
por venir

Viajar sin salir

Durante el mes de julio tiene lugar
Viajar sin salir, una propuesta

desde Espacio Abierto que propone
desplazamientos simbdlicos, narrativos
y sensoriales sin salir de Madrid.

Cine isekai

Alicia viajando al Pais de las Maravillas, Dorothy
aterrizando en el mundo de Oz, Chihiro en la casa de
banos termales de los dioses, Peter Pan en Nunca Jamas...
eso es isekai, el género de historias donde la heroina o el
héroe viaja a mundos fantasticos y maravillosos.

Durante julio, en un ciclo comisariado junto a Aulafilm, se
propone un ciclo de cine donde la infancia es un territorio
de desplazamiento, deseo y transformacion. Cuatro
peliculas que dialogan con lo fantastico, lo simbdlicoy lo
emocional, viajes de ficcidn a geografias inesperadas.

Con la proyeccién de Vainilla, de Guillaume Lorin, Sirocco
y el Reino de los Vientos, de Benoit Chieux, El mago de
Oz, de Victor Fleming y El viaje de Chihiro, de Hayao
Miyazaki. Y con un taller final de creacion de diarios

de cine, una propuesta colectiva donde expresar las
experiencias vividas en este viaje cinematografico estival. a’l



Viajes
a ninguna parte

Caminar para conocery
para experimentar. El jardin
de Espacio Abierto como
territorio de exploracion,
recreando el tiempo en el
qgue el mundo era un lugar
semidesconocido. Un paseo
sin planificacion rigida,
abierto y flexible, comisariado
por nuestro Pawly con un
objetivo final: cartografiar la
experiencia, dibujar mapas
personales y documentar

graficamente lo vivido.

Elverano
que queremos.
Laboratorio grafico

Durante el verano, Inventario se
transforma en un taller grafico
colectivo, un espacio donde
disefar, editar y estampar las
imagenes, ideas y simbolos del
verano que imaginamos.

A modo de recopilatorio de

lo aprendido, se trabaja en

cuatro estaciones graficas: las
texturasy sellos de Fabricas de
Texturas, las pautas tactiles y
tridimensionales del Laboratorio
Munari, los formatos editoriales
de Fanzinética y las dindmicasy
libros de referencia del taller libris
de detalleres.

Al final aparece una exposiciéon
y publicacién colectiva llena

de carteles, postales, fanzines y
souvenires graficos.

Hidroesfera

La Urbanoteca se convierte durante
el verano en un espacio sumergido,
buscando la sensacién del agua en
todos sus aspectos: su ruido al fluir
y al caer, su recorrido, su horizonte.
Es un entorno de juego sensorial
donde no nos mojamos pero casi,

a través de materiales blandos,
transparentes y reflectantes que
sugieren burbujas, ondulacionesy
brillos acuaticos.

Disefiada por Ephimera Play y
LaPieza y mediada por Anahi,

esta escenografia transforma la
Urbanoteca en un bioma estival
donde jugar se convierte en una
forma de desplazarse con el cuerpo,
la miraday la imaginacion.

Equipajes

El viaje empieza cuando
abres la maleta vaciay
empiezas a pensar qué
meter en ella. Cada objeto
gue se introduce es una
forma de imaginar destinos
y experiencias posibles:
probarse ropa, construir y
desmontar alojamientos
temporales, desplegar
mapas, habitar un lugar que
aln no existe pero que esta
a punto de existir.

Inspirado en la cultura
itinerante y en las derivas
gue toma el juego cuando
hay una maleta abierta, este
espacio, mediado por Sofia,
invita a explorar, construir,
trastear, combinar, clasificar,
guardar, trasladar, inventar y
contar.
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